utilius® coachassist

Assistent im Trainingsalltag

Optimieren Sie lhre Trainingsvorbereitung und das Training
durch Erstellung von Ubungen und der Zusammenstellung
individueller Trainingsablaufe mit Einsatz multimedialer
Techniken.

Training heif3t: Uben, liben, Uben... und Sie als Coach verbringen in jeder
Trainingsvorbereitung wertvolle Zeit damit, die immer gleichen Ubungen
und Ablaufe nur leicht variiert neu zusammenzustellen.

Dafiir sollten Sie einen ebenso pfiffigen wie zuverlassigen Assistenten
einstellen: utilius® coachassist.
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Das Programm tbernimmt die Erfassung und Kategorisierung von Trai-
ningsiibungen und die Zusammenstellung individueller Trainingsablaufe.
Das Ergebnis zeigen Sie lhren Spielern auf dem Monitor oder auf der
Leinwand, tauschen es unkompliziert mit anderen Nutzern aus oder ko-
pieren es in andere Programme.

Das hohe C fiir Ihren Erfolg.

software

Punkt fiir Punkt:
Ihre wichtigsten Vorteile

Multimediale Erfassung und
Darstellung von Trainings- und
Wettkampfsituationen

Komfortable Layoutmdoglichkeiten
Fur beliebige Sportarten

Systematische Verwaltung der
Ubungen in einer Datenbank

Individuell generierbare
Linienarten, Texte, Label

Umfassende Spielfelder- und
Symbolbibliotheken, individuell
erweiterbar

Import und Export von Symbolen,
Bibliotheken und Dokumenten
(HTML. PDF, ZIP)




Ubungsdokumente

Auf einem Ubungsdokument ordnen Sie
verschiedene grafische Symbole an. Dazu
gehdren Spielfelder, Spielersymbole sowie
verschiedene Hilfsmittel, wie Balle, Tore
und Banden.

Die Symbole werden auf dem Spielfeld
platziert und der Ablauf der Ubung durch
Linien- und Kurvensymbole abgebildet.
Samtliche Symbole kdnnen Sie mit indivi-
duell formatierbaren Labeln beschriften.

Zur Beschreibung der Ubungen fiigen Sie
an beliebiger Stelle Textbldcke ein. Fotos
und Verkniipfungen zu Videos konnen die
Aussagekraft Ihres Ubungsdokumentes
weiter erhéhen.

Symbole

Spielfelder, Linien und Symbole sind frei
definierbar und bereits fiir folgende Sport-
arten enthalten: Hockey, Hallenhockey,
Handball, Volleyball, Badminton, Eisho-
ckey, FuBball, Tennis, Beachvolleyball und
Wasserball

Sie konnen die vorhandenen Symbole mit
eigenen Spielfeldern, Symbolen und Linien
erganzen und als Grafik oder als komplet-
te Symbolbibliothek hinzufiigen. Fir alle
Symbole gibt es eine Export-/Import-
funktion.

Linien
Entwerfen Sie lhre eigenen Linien mit dem
komfortablen Linieneditor, mit dem auch

ganz spezielle Linien erzeugt werden kon-
nen.

Symbolfarben ersetzen

Fur bestimmte Sportarten werden Farben
von Trikot, Hose und Stutzen von Spieler-
symbolen aus einem vordefinierten Farb-
schema verwendet. Klicken Sie in einem
solchen Symbol beispielsweise auf das
Trikot, dann werden alle Schattierungen
des Trikots gegen eine andere Farbe aus-
getauscht.

Systemanforderungen

Suchfunktion

Alle Ubungsdokumente werden in einer
Datenbank gespeichert. Anhand von Kopf-
informationen, wie Autor, Titel usw. kdn-

. Erganzende Produkte
nen Sie nach Dokumenten suchen.

utilius® vs
Vorlagen utilius® play
Wenn Sie ein Dokument kiinftig als Vorla-
ge nutzen wollen, dann wahlen Sie beim
Speichern den Dokumenttyp Vorlage aus.
Sie haben dann die Mdglichkeit, neue Do-
kumente basierend auf dieser Vorlage zu
erstellen.

Lizenzierung

Import und Export Weitere Informationen
Fiir alle Symbole und Linien gibt es eine

Export-/Importfunktion. Ebenso kénnen utilius® assist
Trainingsdokumente ausgedruckt, im

PDF- und HTML-Format ausgegeben wer-

den, so dass ein problemloser Austausch

mit Trainerkollegen erfolgen kann.

Kennwortschutz

Symbolsammlungen kénnen geschiitzt
werden, um deren Bearbeitbarkeit beim
Austausch von Ubungsdokumenten einzu-
schranken. So konnen Sie verhindern, ur-
heberrechtlich geschitzte Grafiken unau-
torisiert kopiert werden.
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Trainingsablauf: E
|
Oberes Zuspiel der Netzreihe mit a) festgelegten (1,2,3) und b} variablen
Ballwegen. Beobachten des Zuspisiers und imitisren der Sicherung. ., .
Zielstellung: i .
Erlernen des zweckmaligen Verhaltens im Bereich der Angreifersicherung;
Ballbeobachtung, Bewegunag auf dem Feld
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www.ccc-sportsoftware.de

contact(@ccc-software.de
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